
                                                   

  

  

  

  

 

 

 

Annexe aux Instructions de course   
  

Nom de l’épreuve : Martinique FUN TOUR - 2°Journée champ Martinique EXTREME GLISSE  

Dates complètes : 8 Décembre 2019  

Lieu : baie de sainte Anne  

Autorité organisatrice : Club nautique du Marin  

  

 2  Emplacement du tableau officiel  

Les avis aux concurrents seront affichés au tableau officiel se trouvant sur la plage de la petite poterie.  

  

 3  Modification aux instructions de course  

Toute modification aux IC sera affichée avant 9h00 le jour où elle entrera en vigueur, sauf tout 

changement dans le programme des courses qui sera affiché avant 20h00 la veille du jour où il prendra 

effet.  

  

 4.1  Signaux faits à terre   

Les signaux faits à terre seront envoyés au mat situé sur la plage de la petite poterie.  

  

4.3   Le port du gilet est obligatoire à tout moment sur l’eau. 
  

5  Programme des courses  

Date  Heure du 1
er

 signal d’avertissement  

8 Décembre  09h30  

La priorité de l’épreuve est de validé au moins une manche d’extrême glisse slalom (objectif 3 manches 

pour avoir la discard) afin de répondre aux prérogatives du Championnat de Martinique Extrême Glisse. 

Le planning pourra être modifié par le Comité de course sans possibilité de recours des coureurs. Les 

manches seront si possible courues selon le planning suivant toujours avec départ jeunes puis adultes 

dans la mesure du possible (le comité se réserve le droit d’enchaîner des manches adultes si les jeunes 

ont besoin de repos) : 

 

9h30 Funny race 1 (FR1):  

les funny races ne comptent pas dans le classement du 

championnat. 

 

10h00 8 manches de slalom max. peuvent être courues 

Pause (à la discrétion du comité, selon l’efficacité du ravitaillement et la validation effective du 

Championnat) 

 

12h00 Début des procédures des Funny race, maximum 3 courses seront courues  

12h30 derniers départs sur FR si possible pour échelonner le retour à terre. 



 

 

6          Définition des pavillons de classe  

  

Pavillon  noir  « adulte »/ Pavillon blanc « jeune » il s’agit du signal d’attention de la classe concernée. 

Les « adultes » sont composés de la classe F42 et F31. 

 Les  « jeunes » sont composés de la classe R120 UNIQUEMENT (filles et/ou garçons et/ou minimes et/ou cadets) 

conformément à l’avenant du guide sportif du 13/11/2019. 

    

7 Définition de l’emplacement de la zone de course  Baie de St Anne (annexe 2 ) 

  

8 Les parcours : Voir annexe 1 parcours  

Pavillon Violet Slalom / Pavillon rose FR ce pavillon de format de course 

viendra en complément du pavillon orange pour une meilleur lisibilité des 

coureurs. Les bords du parcours ne seront pas modifiés après le signal 

préparatoire. Ceci modifie la règle 33. 

  

 9  Marques    

Les marques (1-2 - 3) Cylindrique jaune 

Marque cylindrique orange pour les Funny 

race 

   Marques de départ et d’Arrivée  

   Départ : Bouée sphérique orange  

Arrivée : Bouée sphérique blanche   

 

 11   Le départ  

 11.1  Le système 2 ( B3.26.2) des RCV sera utilisé    

 Les départs des courses doivent être donnés en utilisant les signaux suivant. Les temps doivent comptés a partir 

des signaux visuels ; l’absence d’un signal sonore ne doit pas être pris en considération. Il est 

expressément demandé aux coureurs en attente d’éviter de gêner le départ d’une classe en procédure. 

    

Minutes 

avant le 

départ  

Signal visuel  Signal sonore  signification  

3  Pavillon de classe   un Signal 

d’attention  

2  Pavillon rouge : signal 

d’attention affalé  

un  Signal 

d’avertissement  

1  Pavillon jaune : 

pavillon rouge affalé  

un  Signal 

préparatoire  

1/2  Pavillon jaune affalé  un  30 secondes  

0  Pavillon vert  un  Signal de départ  

  

11.2  La ligne de départ sera entre un mât arborant un pavillon orange sur le bateau comité et la marque de 

départ.  

11.3        Un bateau qui ne prend pas le départ au plus tard 4 minutes après son signal de départ sera classé DNS 

sans instruction .Ceci modifie la règle A4  

  

 13  L’Arrivée  

La ligne d’arrivée sera entre un mat arborant un pavillon orange sur le bateau comité à l’extrémité 

bâbord et la marque d’arrivée à l’extrémité tribord.   

  

 14  Système de pénalités  

   la règle 44.1 est modifiée de sorte que la pénalité de deux tours est remplacée par la pénalité d’un tour.  

  



 15   Temps limites et temps cible   

 15.1  Le temps limites et les temps cibles pour toutes les classes sont les suivants (un pourcentage de 50% en plus 

pourra être effectué si le nombre de concurrent oblige un rallongement du premier bord en slalom)  :  

    

 

 

FORMAT de la classe Temps limite  Temps limite pour la 

marque 1  

Temps 

cible  

SLALOM 8mn (12 min) 1 min 30  (2 min) 5 min (7mn) 

FUNNY RACE 15 mn 7 min 15 min 

 

Si un bateau n’a pas passé la marque 1 dans le temps limite pour la marque 1  la course sera annulée.  

 Le manquement à satisfaire au temps cible ne pourra faire l’objet d’une réparation. Ceci modifie la  

   règle 62.1(a)  

 

15.2  Les bateaux manquants à finir dans un délai de 8 minutes pour le slalom et 15 minutes pour la Funny 

race (FR) après que le premier bateau ayant effectué le parcours et fini seront classés DNF sans 

instructions, il est demandé aux coureurs identifiés de libérer l’espace de course dans le sens du 

parcours  afin de permettre un enchaînement des manches et des formats. Ceci modifie les règles 35, 

A4 et A4  

  

 16  réclamations et demandes de réparations  

16.1      Les formulaires de réclamation sont disponibles au secrétariat de course situé sur la plage de la petite 

poterie. Les réclamations et demandes de réparation ou de réouverture doivent y être déposées dans 

un délai approprié.  

16.2        Pour toutes les classes le temps limite de réclamation est de 60 minutes après que le dernier bateau a 

fini la course du jour ou que le comité de course a signalé qu’il n’y aurait plus de courses ce jour, selon 

lequel il est plus tardif.  

  

 17   Classement  

17.2  Nombre de courses à valider pour constituer une série  

 1 course doit être validée pour constituer une série.  

 17.3  Courses retirées  

(a) Quand moins de 3 courses ont été validées le score du bateau dans la série sera le total de ses scores dans toutes les 

courses  

(b) Quand 3 à 5 courses ont été validées, le score d’un bateau dans la série sera le total de ses scores dans toutes les 

courses en retirant son plus mauvais score.  

(c) Au-delà de 6 courses le total des manches sera le nombre de points moins les 2 plus mauvaises courses. 

  

 29  Décharge de responsabilité  

 Les concurrents participent à la régate entièrement à leurs propres risques .voir décision de courir. L’autorité 

organisatrice n’acceptera aucune responsabilité, en cas de dommage matériel, de blessure ou de décès, dans 

le cadre de la régate, aussi bien avant, pendant, qu’après la régate.  

  

Composition du corps arbitral :  

Président du comité de course : DUFEAL Kevin Président 

du comité de réclamation :  MADKAUD Jacques 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

  

Annexe 1 des IC : Parcours   

  
  

 

Parcours Slalom (bouées jaunes) : Départ bâbord entre le bateau du président du comité de course et la 

bouée de départ (rose)-1 à tribord -2 à babord-3 à tribord-arrivée  entre le bateau arrivée ( viseur ) et la 

bouée blanche. 

  

  

  

  

  

    

                                                               
                     

  

                   

 

 

 

Schéma des parcours 

1 

2 

3 

Départ 

Arrivée 



 

 

Parcours Funny Race (bouées orange) : Départ bâbord entre le bateau du président du comité de course 

et la bouée de départ (rose)-bouée orange à tribord  -arrivée  entre le bateau arrivée ( viseur ) et la bouée 

blanche. 

  

Départ 

Arrivée 
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Annexe 2 des IC : Zone de course  

  
  

           

                        

  

                      

  

  

                      

                           
                          
  
  

                                                                               
  
  

    


