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Dé +1 si: Cible est un carré
Cible est en tirailleurs

Dé-1si:

Artillerie
-1 par hex du tire

Minimum 1 jusqu'a

la portée maximu

Ligne de visée : de centre d'’hex

a

Artillerie avec une perte:

: pertes et test moral

valeur de feu:

ur a la cible

m

centre d'hex

Résultats Attaquant/défenseur

* : test moral immédiat sauf ville et chateau

Oor1: 0oulpas de perte
D : désorganisé et retraite de 2 hexs

D1 : désorganisé + 1 perte + retraite 2 hexs

E : éliminé

Modificatifs au dé

+? + général en attaque, - en défense

Charge de cavalerie : +1 perte contre infanterie

(sauf si infanterie en carré, ou résultat O perte)

Valeur / 2 (arrondi sup)
Forét, ville, village, chateau, dénivellée, unité (ennemie ou amie)

Terrains bloquants:

Dénivellée: sauf si la cible ou le tireur est en haut et adjacent a la créte

A\ ) ORMATIO
angement de fo atio P a e PM a OP av, 0 P adapte ou désorga e
A R Mouvement Feu Choc Moral Arriere/flanc
Colonne - - Valeur +1 - 14 choc
Ligne - - - - 15 choc
Carré 1PM 1 14 si contre inf +2 contre Cav -
Adapté - 1 - 0 test moral ville -
Désorganisé Vers ligne de con 1 s -2 -
CAVALERIE | Mouvement Feu Choc Moral Arriére/flanc
En bataille - Aucun Normal ou 1* - 1% choc
Colonne - Aucun Valeur col. - 14 choc
Adaptée - Aucun Colou 1 0 test moral ville -
Désorganisée Vers ligne de con Aucun 1 -2 -
ARTILLERIE | Mouvement Feu Choc Moral Arriére/flanc
Attelée - Aucun Pas d'attaque - -
En batterie Aucun Normal Pas d'attaque - Des. Auto
Désorganisée Vers ligne de con Aucun Eliminé -2 Eliminé

"vers ligne de com" veut dire vers la ligne de communication
*valeur 1 si contre un carré ou divers terrains

Modificatifs au moral

+# Général

+2 Carré contre cavalerie
-2 Désorganisé
-2 Démoralisé

-2 Attaque par le flanc

-3 Attaque par l'arriere

-2 test moral raté d'unité du dessus
-1 Ralliement adjacent a I'ennemi

Note : A 2 morale check is always a pass, a 12 always a miss

VIVE L'EMPEREUR !




