Zentralperspektive und Fantasiewelt

Alle Niveaus: 3. Klassen, A E P 
Aufgabe

· A)Du zeichnest einen Innenraum und Aussenraum in der Zentralperspektive.

· Der Innenraum ist möbliert. Er ist bewohnt. Je nach Thema wählst du dementsprechende Möbel.
· Der Raum kann auch aufbrechen und in eine neue Welt führen.
· Arbeite in einem Thema. Mache ein Mind-Map, damit du auf tolle Ideen kommst. 

· B)Plötzlich geht draussen etwas ab, das deine Aufmerksamkeit weckt. Es passieren Dinge, die du nie erwartet hättest. 

· Setze drei Personen in der vollen Grösse rein. Halte dich an die im letzten Jahr besprochenen Kriterien. 

· Irgendwo ist auch ein Tier sichtbar.

· Eine Treppe darf auch nicht fehlen, dadurch ergeben sich zwei Ebenen.

· Und zusätzlich auf eine Ebene einen Schachbrettboden reinzeichnen.

· Ebenso stützt der Raum eine ionische Säule.

Grafisches Mittel

Bleistift und Farbstift

Der Innenraum ist in Grauwerten gemalt, sprich ausschattiert. Der Aussenraum ist bunt gemalt. Der Aussenraum kann auch in den Innenraum greifen.
· bunt (farbig mit Farbstift) Mit Schichten arbeiten in mehreren Farben.
· unbunten Flächen (Grauwerte mit mittelharten Bleistiften arbeiten).

Mit diesem Kontrast (bunt/unbunt) kann man das Auge gezielt führen.

Perspektive und Plastizität

· Es wird in der Zentralperspektive gezeichnet.

· Schattiere aus und wende Verläufe an, um die Plastizität zu erhöhen.

Format: A3, Siriuspapier

Zeit : 10 Lektionen (5x), 
Bewertungskriterien

· Korrekte Anwendung der Zentralperspektive

· Bewohnter Innenraum gestalten (mit Möbeln)
· Aussenraumidee, Originalität

· Skizzierstrich

· Ausschattieren mit Verläufen, Schlagschatten und Binnenschatten

· Figur 

· Material- und Stofflichkeit (Falten)

· Mischen der Farben

· Sauber, sorgfältig

· Vollständig ausgeführt.
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