Textverständnis Spielanleitung „Plateau X“
1. Wie viele Spieler können maximal mitspielen?
4 (2)
2. Wie lange dauert maximal ein Spiel mit 2 Spielern (Mini)?
20 Minuten (2)
3. Wie viel länger dauert ein Spiel mit 3 oder 4 Spielern (ca.)?
ca. 10 Minuten (2)
4. Welche 3 Begriffe werden zur Beschreibung des Spielfeldes verwendet?
Felder (0.5), Ebenen (0.5), Plateau (0.5) +0.5 P. für korrekte RS
5. Formuliere das Ziel des Spiels in eigenen Worten.
Kerninfo: Spielfigur, welche am Schluss am höchsten steht, hat gewonnen (2)
6. Was ist der Unterschied zwischen einer Ebene und einem Plateau?
siehe Beschreibung Plateau, 1. Satz: „Ein Feld oder mehrere Felder...“ (2)
7. Betrachte Abbildung 1. Aus wie vielen Plateaus besteht die Ebene, auf welcher sich die rote Spielfigur befindet?
3 (2)
8. Welche Bausteine erhält jeder Mitspielende vor einem Spiel mit 4 Teilnehmenden?
1 Zweier-Baustein und 2 Einer-Bausteine (2)
9. Wie unterscheidet sich die Spielvorbereitung für die Spielvariante aus Frage 8 und der Variante Plateau X Mini für 2 Spieler?
Spielplangrösse (1) und Anzahl Bausteine (1)
10. Du bist an der Reihe. Aus welchen 3 Spielzügen kannst du auswählen? Antworte in Satzform.
Baustein legen (0.5) / meine Figur ins Spiel bringen (0.5) / mit meiner Figur ziehen (0.5) +0.5 P. für Antwort in Satzform
11. Nenne eine Regel, wie ein Baustein gelegt werden darf.
alle abgedeckten Felder müssen auf derselben Ebene liegen (2)
12. Formuliere positiv: „Ein Baustein darf nicht bündig auf einen Baustein derselben Art aufgelegt werden. Das gilt auch für Einer, die also nicht aufeinander gelegt werden dürfen.“
[bookmark: _GoBack]Dreier-Bausteine müssen zwingend auf verschiedenen Bausteinen zu liegen kommen. Zweier-Bausteine können zusätzlich auf Dreier-Bausteine gelegt werden. Einer-Bausteine müssen auf Zweier- oder Dreier-Bausteine gelegt werden. Alle Bausteine dürfen auf den Spielplan gelegt werden. (je 1 P. pro korrekt umformulierter Satz)
13. Betrachte die Spielsituation bei Beispiel 1. Stell dir vor, dass Grün als letzte Figur am Zug sei. Ist das Spiel noch zu gewinnen? Falls ja, nenne die von Grün benützten Felder.
ja (1) / B1-B2-B3-B4-B5-A5 (1)
14. Wann ist das Spiel zu Ende?
Wenn ein Spieler an der Reihe ist, der keine Steine mehr legen kann und nicht mehr ziehen kann (1) oder möchte (1).
15. Angenommen, das Spiel in Beispiel 2 ist zu Ende. Wie lautet die Rangliste der Spielfiguren (Platz 1 bis 4)?
schwarz – orange – grün – gelb (0.5 P. pro richtige Platzierung)
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