
 

  

Distribuya 5 tarjetas de las tribus de Israel a cada persona. Luego coloque el resto de las cartas boca 

abajo en el medio. Esto se conoce como grupo de Pesca. 

Nota: Retire la tarjeta 12 Tribus de Israel antes de repartir las cartas. 

 

Cada jugador da un giro en el sentido de las agujas del reloj al rededor del círculo (a la izquierda de la 

persona). 

Durante un turno, el jugador le pregunta a otro jugador si tiene una carta de una tribu en particular. 

Por ejemplo, el jugador le pregunta a John si tiene algún Judá. Si John tiene algún Judá, entonces 

debe darle todas las de Judá al jugador. Si John no tiene ningún Judá, entonces él responde "ir a 

pescar". 

Cuando "pesca", tomas una carta del grupo de pesca en el medio. 

Si el jugador obtiene las cuatro cartas de la misma tribu, coloca las cartas boca arriba frente a ellas. 

Si el jugador se queda sin todas las cartas en su mano, entonces selecciona cinco cartas más del 

grupo. 

Si no quedan más cartas en el grupo, entonces el turno de los jugadores se hace y pasa a la siguiente 

persona.  

El juego termina cuando todas las cartas se han igualado y nadie tiene cartas en su mano. 

No hay ganadores ni perdedores del juego, ¡así que disfruta!  

En lugar de emparejar cuatro cartas, puede hacer coincidir dos en su lugar. 

Para 2-3 jugadores, comienza con 7 cartas.  



 

  

Distribuya todas las tarjetas de la tribu de Israel a cada persona hasta que no quede ninguna. Si 

algunos jugadores tienen más cartas que otros, está bien. 

Cada jugador da un giro en el sentido de las agujas del reloj alrededor del círculo (a la izquierda de la 

persona). 

Durante un turno, el jugador toma una carta de un jugador que él elige. 

Si el jugador iguala una carta que ya tiene, la deja en blanco. Si la tarjeta no coincide, entonces el 

jugador la conserva. 

Repita hasta que no queden más cartas y la única carta que queda es la Tarjeta de 12 Tribus de 

Israel. 

El juego finaliza una vez que la única carta que queda es la de las 12 Tribus de Israel. 

No hay ganadores ni perdedores del juego, ¡así que disfruta!  

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  

Instrucciones 

1. Imprime las tarjetas y respaldos.  
2. Córtalos. 
3. Pegue el respaldo a la parte posterior de las tarjetas y 

deje secar. 
Opcional 

Para tarjetas de mayor duración, imprímalas en 

cartulina o utilice un laminador. 



 

  

Respaldos 



 

  



 

  



 

  



 

  



 


