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TABLE DE FEU

Valeur de feu
3 4 5 4/1+
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Dé Dé

1/2-
11D

Dé 1 2 6 7+

*

7 1 1 1 2
* : test moral immédiat
# : pertes et test moral

Résultats Attaquant/défenseur
* : test moral immédiat sauf ville et chateau
Oor1: 0ou 1 pasde perte
D : désorganisé et retraite de 2 hexs
D1 : désorganisé + 1 perte + retraite 2 hexs
E : éliminé

Cible est un carré
Cible est en tirailleurs

Dé +1si:
Dé -1si:

Artillerie valeur de feu:
-1 par hex du tireur a la cible
Minimum 1 jusqu'a
la portée maximum Modificatifs au dé
+? + général en attaque, - en défense
Ligne de visée : de centre d'hex
a centre d'hex Charge de cavalerie : +1 perte contre infanterie

(sauf si infanterie en carré, ou résultat 0 perte)

Artillerie avec une perte:
Valeur / 2 (arrondi sup)

Terrains bloquants: Forét, ville, village, chateau, dénivellée, unité (ennemie ou amie)
| Dénivellée: sauf si la cible ou le tireur esén haut et adjacent a la créte

AL D UR A @
o[= de fo 0 P P 0P 0P dap 0 desorg
. R Mouvement Feu Choc Moral Arriére/flanc
Colonne | QRN SRR IR I Valeur+1 | - RN I Yachoc
Ligne [ ________ SRR SRR RN IR (RN SRR RN I Yachoc
Carre | iPM Yz sicontreinf | - +2contreCav_| .
Adapté | . S N I S R Otestmoralvile | .
Désorganisé Vers ligne de con 1 Y2 -2 -
CAVALERIE | Mouvement Feu Choc Moral Arriére/flanc
En bataille | S AU Aucun | __. Normalout* | _______: R N Z2choc
Colonne | SRR D Aucun_____ | ___Valeurcol. | _______- R I Yachoc
Adaptée | S RN Aucun | Colout __|. Otestmoralvile | .
Désorganisée [ Vers ligne de con Aucun 1 -2 -
ARTILLERIE | Mouvement Feu Choc Moral Arriére/flanc
Attelee | SRR D Aucun_____ | _Pasdattaque | ______- RN IR R
En batterie | _____ Aucun | | Normal ___ | __Pasdattaque | ______- R Des. Auto__
Désorganisée [ Vers ligne de con ___Aucun Eliminé -2 Eliminé

"vers ligne de com" veut dire vers la ligne de communication
1/2 signifie que la valeur est divisée par 2, et non qu'elle est 1/2
*valeur 1 si contre un carré ou divers terrains

Modificatifs au moral

-2 Attaque par le flanc

-3 Attaque par l'arriére

-2 test moral raté d'unité du dessus
-1 Démoralisé -1 Ralliement adjacent a I'ennemi

-2 Désespéré -# 1 or 2 en fonction des perte:

Note : un jet de 2 est toujours une réussite, 12 toujours un échec

VIVE L'EMPEREUR!

+# Général
+2 Carré contre cavalerie
-2 Désorganisé




