Testigos presenciales de la Biblia y Palabra de la
Biblia en Imagen

Dos juegos separados para jugar en grupo

Objeto del juego Biblia Testigo presencial:

Un reto de memoria donde usted mismo se hace la prueba prestando atencion al detalle

Objeto del juego Palabra de la Biblia en Imagen:

Jugar juntos como un grupo para pensar de algo en la Biblia que se refiere a su imagen
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Necesarios para los juegos:

e TImprimir las imdgenes a continuacion y si desea pintelas a color. Luego cortelas.
Puedes laminarlas para hacerlas durar mds tiempo.

e Un femporizador

e Ldpices o boligrafos y papel para cada jugador

Como jugar al juego #1 - Biblia Testigo presencial:

1. Alguien que no estd jugando el juego tendrd que elegir 20 - 25 de los elementos de imagen y
organizarlos en un mueble de superficie plana (una bandeja grande o un pedazo de cartén).
Aseglrese de hacer esto en una habitacién separada, donde nadie estd mirando.

2. Cuando esté listo, traer los elementos y colocarlas en el medio de la habitacién para que las vea todo
el mundo.

3. Dele tiempo a los jugadores para observar los elementos durante 1 minuto.

4. Cuando haya tferminado 1 minuto, retirar o cubrir los elementos con un pafio.

5. Ahora, dan a los jugadores 5 minutos en el temporizador para anotar tantos elementos como pueden
recordar.

6. Después de 5 minutos, retire la cubierta o traer los articulos de nuevo en la habitacion y que todo
el mundo vea cudnto han recordado.

7. Puede repetir el juego utilizando diferentes elementos de imagen tantas veces como usted quisiera.

Como jugar al juego #2 - Palabra de la Biblia en Imagen:

Ponga todos los elementos de imagen en una bolsa y cada jugador debe dibujar uno y decir algo que se
relaciona con el objeto que sacaban de la bolsa. Como un verso de la Biblia referentes a la palabra imagen
o algo que les recuerde acerca de la palabra. Ayudarse mutuamente a pensar en algo. Mantener los
elementos y volver cuando haya terminado el juego.
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EL DIA DE
REPOSO

JOSUE




MONTE DE LOS OLIVOS




ABRAHAN

SALMoOS 119:105







DEUTERONOMIO 6:4-5

LEVITICIO 19:18

10 MANDAMIENTOS
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ISRAEL




